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3. 3olsko tekmovanje, 0S 4.—-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

CEBELICA IN ROZICE 0% 4. 6. r. ZACETNIKI

Cebelica je bila nerodna. V rokah je imela navodila, s katerimi bi odletela prav
do vseh rozic. A Zal se je spotaknila in navodila so se razsula. Ponovno uredi
navodila tako, da bo ¢ebelica poduhala prav vse rozZice.

][
J

\. ) ®
| J
poduhaj rozico poduhaj rozico

premakni se dol
—_— poduhaj rozico
poduhaj roZico

premakni se desno
premakni se desno

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

Na delovni povrsini imamo Ze vse potrebne delcke; le zloZiti jih je potrebno v
ustreznem vrstnem redu.

Vendar pozor! Ker imamo zgolj en deléek premakni se dol, mora Cebelica
sprva poduhati obe roZici v zgornji vrsti in nato Se rozZici v spodniji vrstici.
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3. Solsko tekmovanje,
februar 2024

Program

premakni se desno
poduhaj rozico

premakni se desno
—

poduhaj roziga

(2) “premakni se dol
premakni se desno
poduhaj rozico

premakni se desno

poduhaj roZico

[Gremo v spodnjo vrsto

]

0S 4. —6.r. ZACETNIKI



3. Solsko tekmovanje,

0S 4. —6.r. ZACETNIKI
februar 2024

SNEZAK PETER POBIRA KORENCKE 0S 4. —6. r. ZACETNIKI

Snezak Peter zelo rad skrbi za svoj videz. Vsak drugi dan zamenja korencek na
svojem nosu. Ker Zivi na daljnem severu, doma svojih korenckov ne more gojiti.
Vedno jih naroci v spletni trgovini. A tokrat je bilo z dostavnim letalom nekaj

hudo narobe in paket korenckov se je razletel po snegu. Usmeri Petra, da bo
lahko pobral vse korencke.

Ideja reSevanja

A
A J(ea@\ é‘@\
(_‘\/C') (_»\_ ( \\!/. | (‘\/!r./_jl

- ’/.,,/

Snezak Peter ima na voljo veliko razli¢nih poti. Na zgornjih slikah so oznacene tri
mogoce poti. Z rde€o barvo je oznacena tista, ki je zapisana v spodnji resitvi.



3. Solsko tekmovanje,
februar 2024

Program

premakni se gor
premakni se gor
premakni se gor
premakni se desno
premakni se desno
premakni se dol
premakni se dol

premakni se levo

premakni se gor

0S 4. —6.r. ZACETNIKI



3. 3olsko tekmovanje, 0S 4.—-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

0S 4. —6. r. ZACETNIKI
|

PiSek bi rad prisel do gnezda, vendar ima pri tem tezave, ker se lahko premika
samo po belih poljih. Ce je polje sivo ali je na njem solata, na to polje ne sme.
Ce je na polju zrno, ga mora pojesti. Sele potem gre naprej. Sestavi program
tako, da PiSek pride do gnezda in vmes poje zrna.

\\g
J

@ | -

Pri reSevanju naloge opazimo, da so premiki premakni se dol, premakni se
gor, premakni se levoinpremakni se desno; misljeniglede na prikazano
sliko in ne na smer, v katero se Pisek giblje. Tako pri programiranju le sledimo
poti po belih poljih ter ob tem Se poberemo obe zrni. Nalogo lahko resimo z
uporabo zanke ali brez nje.
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 4.—-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

Brez zanke:

Program
premakni se gor
premakni se gor
poberi zrno
premakni se levo
premakni se levo
premakni se dol
premakni se levo
poberi zrno
premakni se levo

premakni se gor

premakni se gor

premakni se levo

Z zanko:

| a
Program J—— Do prvega zrna. _J

ponavljaj 3 krat

izvedi i
\_premaknl se gor

WOCPul = Do solate. :J

) -ponavlji £ krat

izvedi premakni se levo
_

premakni se dol

}.Ovinek okoli solate in .

premakni se levo = \sproti pojemo %e zrno. ;:

pojej zrno

premakni se levo
ponavijaj ) krat

izvedi premakni se gor
[

premakni se levo



3. 3olsko tekmovanje, 0S 4.—-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

GASILEC PISEK 0% 4. 6. r. ZACETNIKI

PiSek se je odlocil, da bo postal gasilec in pomagal ljudem ter Zivalim v svoji
skupnosti. V bliznji vasici je izbruhnil pozar. PiSek mora hitro ukrepati in pogasiti
vse gorece hiSe, preden se pozar razsiri. Napisi program in pomagaj pogumnemu
PiSku pogasiti vse ognjene zublje.

o A~ W N

Povezava do naloge

Ideja resevanja

Najprej se gasilski avto premika vzdolZz drevoreda do gorece hisSe v vrstici 5 in
stolpcu 1.

Ko pogasimo pozar, se gasilski avto zapelje do vrstice 1 ter nato desno do gorece
hiSe v vrstici 1, stolpcu 5. Pri tem za premikanje gasilskega avta uporabljamo
zanke.

Pri gorecih hisah v vrsticah 2 in 3 pa moramo skrbno premisliti, da ne bomo
porabili prevec delckov!
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 4.—-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

ReSitev

Preprosta resitev

]

- Gasimo spodnji ogenj !J
v

7)) -ponavljaj krat
izvedi | premakni se naprej a
b | In 2e zgornjega desnega, a

e desno - zato gremo gor

-ponavljaj [EY krat

izvedi | premakni se naprej .
- | In nato 3e desno do (1, 5)

rY
obmi se [ 'J

ponavljaj [EY krat

__-[ Pogasimo Ze srednja dva

izvedi | premakni s& napcsi .
L. - ognja

(2) obmi se CEEICRS
premakni se napre]

obmi se [EE RS _— | Uporabimo vzorec, ker
| drugace nam zmanjka delékov -

premakni se n
ponavljaj [ krat

izvedi | premakni se naprej

. __[ In pogaden je Se zadnji ogena
\l_:!bml N levo - | - pog ] J1 ogena
- v

(7) -premakni se naprej

Za »pogumnex«:

Program
premakni se naprej

I - | Za pogasitev prvih dveh hi%, lahko uporabimo a

- zanko v zanki (trikrat ponovime £tiri premike

izvedi | ponavljaj naprej in obrat v desno).

ZEL \_premakm S€ naprej - v prvi ponovitvi se zapeljemoc do
prve gorece hife;

- v drugi ponovitvi se zapeljemo do
levega zgornjega kota;

- v tretji ponovitvi se zapeljemo do

Al 2] kra gore€e hiZe v wrstici 1, stolpcu 5.

izvedi | ponavljaj £ krat

r ]
izvedi = premakni se naprej Tudi za pogasitev naslednjih dveh hiZ lahko 4
— uporabime zanko v zanki (trikrat ponovimo dva .
e desno - | premika naprej in obrat v desno). .
- 4




3. 3olsko tekmovanje, 0S 4.—-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

CEBELICA NABIRA NEKTAR 08 4.-6.r. ZACETNIKI

Cebelica nabira nektar. Poleteti Zeli na vse tri roZice. Program je Ze napisan, a
ima napake oziroma mu manjkajo delcki. Popravi ga!

Program
ponavljaj 3 krat

izvedi | premakni se naprej

dobi nektar
-

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

V nalogi imamo Ze vnaprej podane delcke, ki pa naloge ne resijo pravilno, vendar
so nam lahko v pomo¢ pri reSevanju. V Ze podanih delckih je zanka v kateri sta
del¢ka premakni se naprejin dobi nektar. Ce podane deleke testiramo
ugotovimo, da nam manjka Se kakSen dodaten premik in obrat.

Popravki in dopolnitve Ze podanih delckov:
e Ker imamo tri roZice je potrebno zanko trikrat ponoviti in ne le dvakrat;

e Delcek premakni se naprej je potrebno uporabiti dvakrat (in ne le
enkrat), da pridemo do rozZice;

e Ko Cebelica dobi nektar, se mora obrniti v desno, da bo pripravljena za
polet do naslednje roZice.
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3. Solsko tekmovanje,
februar 2024

ReSitev

___J Cebelica trikrat ponovi &tiri &
ukaze, da obiife vse tri roiZice.

Program

7) —ponavljaj [EY krat

Dvakrat se premakne naprej, da prida

izvedi pretnantil se napie] gl

v
premakni se naprej

S e e Ko pride na polje s cvetom, najpreja
pobere nektar.

Da lahko nadaljuje v pravo smer
proti naslednji rofici, se mora
vedno obrniti v desno.

10
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 4.—-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

PINGVIN ISCE HRANO 0% 4. 6. r. ZACETNIKI

Stemnilo se je, in pingvin iS¢e hrano za vecerjo. Ribe mora pripeljati v svoje
gnezdo. Na poti do doma so tudi smeti, ki jih seveda ne sme pobrati. Pomagaj
pingvinu pobrati vse ribe. Bodi pozoren, naloga ima vec testov.

¥q0

Povezava do naloge

Ideja resevanja

Pingvin je pri obeh testnih primerih 11 korakov od gnezda. Zato bomo uporabili
zanko, ki se izvede 11-krat. Premaknemo se na polje in preverimo, ¢e je na polju
riba. Ce je, jo poberemo.

11
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3. %olsko tekmovanije, 0S4.-6.r. ZACETNIKI
februar 2024

ReSitev

____.--—-l Pingvin je 11 korakov do gnezda :J

4

Program

ponavljaj krat
izvedi CE SDC
izvedi | poberi —
_ b Preverimo, ¢e je na polju riba. ‘J
v
remakni se naprej
£ prej

12



3. 3olsko tekmovanje, 0S 4. —6. r. NAPREDNI
februar 2024

PINGVIN POBIRA RIBE 0S 4.—6. r. NAPREDNI

Po hudi nevihti je pingvin videl, da mu je veter razmetal vse ujete ribe. Pomagaj
mu pobrati vse ribe in jih odnesti v gnezdo. Seveda smeti pusti kjer so! Pazi ker
so ribe razmetane v dveh smereh, pingvin pa bi rad le ena navodila! Premisli,
kako bi koncal zanko.

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

Napisani program pingvina poslje naprej proti gnezdu, a se ne ustavi. Zato
moramo zanki dodati pogoj za ustavljanje. Dokler pingvin ne bo prisel do cilja
(gnezda), naj se premika naprej in pogleda, ¢e je na kvadratku riba. Ce je, jo
pobere!

13
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3. %olsko tekmovanije, 0S4.—-6.r. NAPREDNI
februar 2024

ReSitev

Ustavimo se, ko smo na &
cilju. -
v

ponavijaj (2)"na cilju
izvedi premakni se naprej

0 spodaj je riba

izvedi \_pOIJEﬂ Pohir‘amr;: le ribe Y
[ ne smeti! s

v

14



3. 3olsko tekmovanje, 0S 4. —6. r. NAPREDNI
februar 2024

CEBELICA MAJA 0S 4.—6. r. NAPREDNI

Cebelica Maja se uéi nabirati cvetni prah. Zato ji je Filip sestavil natanéna
navodila. A kaj, ko je, neroda pa taka, delcke stresel po tleh. Pomagaj Maji in
delCke spet zlozZi v pravilna navodila. Pri sestavljanju navodil upostevaj, da Maja
lahko naenkrat odnese le cvetni prah, nabran na enem cvetu. S cvetnim prahom
ene cvetlice napolni en sat.

=KD cvetni prah

EIETED cvetni prah
premakni se [ERIED

EIEED cvetni prah
premakni se [RIED

izvedi _pre makni se (B0

=K cvetni prah

Povezava do naloge

15
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3. Solsko tekmovanje, 0S 4.-6.r. NAPREDNI
februar 2024

Paziti moramo, da ne spremenimo delc¢kov na delovni povrsini. Skupki naj
ostanejo taki kot so! Maja bo nektar nosila vrstico po vrstico. Vedno mora najpre;j
iti do roZe, Sele potem pa do sata. V prvi vrstici se bo do roze gibala v desno. Prav
tako bo vedno (v vseh treh vrsticah) sla od roze do sata v desno. V drugi in tretji
vrstici pa je pri satu, torej bo morala do roze priti s premiki v levo. Te ugotovitve

upostevamo in vidimo, da je “ocitno” kako moramo zloZziti skupke del¢kov!

16



3. %olsko tekmovanije, 0S4.—-6.r. NAPREDNI
februar 2024

Resitev
Program - o prve roZe. A
2) ponavijaj WIEY krat *
e .
izvedi \_premakni se 4
) B |In do sata, kjer A
(=KD cvetni prah BEESSSS odlofimo cvetni
h ®
; - m— prah.
'~ ponavljaj “ krat v
A
izvedi \Eremakni se
m cvetni prah ______l Premaknemo se v A
s naslednjo vrsto. —
7 ) -premakm se [GEIED ‘ e

auligi MR krat

izvedi premakni se [ERRS Premaknemo se do
S druge roZe in
poberemo cvetni

[=0ES cvetni prah prah.

48 )

2 I it 4
ed &remakm M dESIU \rnemo se do sata, 4
kjer spustimo °
[ spusti » e ivED cvetni prah. .
pENELOTESS dol - | 4

) ponavijaj ﬂ krat

izvedi \_premakni Y levo v |

[=1ED cvetni prah

ponavljaj ﬂ krat

izvedi £r3n1akni se

EMESEED cvetni prah

17



3. 3olsko tekmovanje, 0S 4. —6. r. NAPREDNI
februar 2024

NARISI VZOREC 0% 4. - 6. r. NAPREDNI

Napisi navodila, s katerim bos pobarval Sestkotnike.

/ O O O

o0
o0
o0

O

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

Ker ni omejitve delckov, se pravzaprav lahko premikamo poljubno in ko smo na
ustreznih poljih, to pobarvamo. Lahko pa se zadeve lotimo malo bolj
sistematicno.

Opazimo, da se vzorec trikrat ponovi. Zato le poskrbimo za risanje enega vzorca
(pazimo, da imamo ves cas enako relativno izhodis¢e) in to trikrat ponovimo
(ponavljaj 3 krat).

18
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3. Solsko tekmovanje,
februar 2024

ReSitev

Program = ~ Glavni vzorec se a
pea 3 krat ponovi. =
.
_J Sest kotnik leve spodaj &
s
___[5rednji stolpec
Sest kotnikov, pobarvan
v
=
l Se zadnji trojke spedaj a
v
A
Smo na zgornjem a

| ezt kotniku.

premakni se _

' Na mreii so 3 vzorci. a
Program v
>
|Premaknemu se desno-dol in Y
" narilemo 3estkotnik.
v
.
.J Premaknemo se levo-dol in 3x a
narifemo Sestkotnik. —
.
. . J Premikamo se navzgor. —
izvedi poharva] v
Marifemo zadnji 3estkotnik ‘
vZorca.

Pripravimo se za risanje
novega vzorca.

premakni se -

19
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3. %olsko tekmovanije, 0S4.—-6.r. NAPREDNI
februar 2024

GASILSKE CEVI 0S 4.—6. r. NAPREDNI

Gasilsko vozilo mora pobrati prav vse cevi, ki so raztresene po celothem
obmocju. Napisi program z najveC 18 delcki, ki to naredi. Pazi, da se ne zaletiS v
hiso!

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

V vseh treh primerih vidimo, da je gasilski avto 9 korakov od konca obmocja, kjer
pobira cevi. Pri enem testu je sicer zadnja cev Ze po osmih korakih, a to lahko
zanemarimo. Prav tako vidimo, da so gasilske cevi vedno v parih, druga nad

20
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 4. —6. r. NAPREDNI
februar 2024

drugo. Torej, ¢e je v nekem stolpcu v drugi vrsti cev, je cev tudi v tretji vrsti. Zato
preverjamo prisotnost cevi le v drugi vrsti, tisto v tretji pa kar poberemo. Na ta
nacin nam bo kar nekaj delckov Se ostalo!

21



3. %olsko tekmovanije, 0S4.—-6.r. NAPREDNI
februar 2024

ReSitev

Da pridem do zadnje cevi, mora vozilo devetkrat
preveriti polja (devet stolpcev).

4| »

Majprej se premakne naprej, ker je prvi stolpec prazen.g
Nato se Ze devetkrat premakne naprej, vendar na vsakem
koraku preveri, ali je na polju cev.

e je na cevi, bo gasilski avto cev pobral, se obrnil A

. levo, da se lahko premakne navzgor, kjer je Ze ena cev
obmi se in jo pobere. Mato se dvakrat obrne v desno, daz je
. usmerjen navzdol, da je ponovno v prvotni wrstici.
obmi se NS
premakni se naprej e ni na cevi, se nif ne zgodi (ni veé v pogojnem
stavku) in ponovi prvotne korake: premik naprej in
preverjanje pogoja, ali je gasilski avto na cevi. v
\ A

22



3. 3olsko tekmovanje, 0S 4. —6. r. NAPREDNI
februar 2024

NEMO ISCE DORO 0% 4. - 6. r. NAPREDNI

Nemo *f& se znajde v globokem oceanu, kjer je izgubil svojo najboljso prijateljico
Doro “@. Nemo se mora prebijati skozi zapletene morske poti in se izogibati

morskim psom, da bi nasel pot do Dore. Pomagaj Nemu najti prijateljico Doro.
Stevilo del¢kov, ki jih lahko uporabis pri nalogi, je omejeno, zato uporabi zanke.

3G G VA
¥ A
. S 2 T
FFFxy Ry
® G R
¥ o 10
3 G

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

Zanka nam pride prav kadar se premikamo naprej za tri ali ve¢ premikov; saj za
dva premika naprej porabimo enako del¢kov, kot pri zanki. Ce se lepo gibamo po
edini mozni poti, kjer se ne zaletimo v koralo ali pristanemo v gobcu morskega
psa, nam bo na koncu, ko sta Nemo in Dora veselo skupaj, en delcek celo ostal!
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3. Solsko tekmovanje,
februar 2024

ReSitev

Program -
~.. Obrnemo se v drugo &
(2 ) -0 e 1Ievo smer. —

obmi se levo
premakni se naprej
premakni se naprej
obmi se desno

premakni se naprej
Smo v zgoraj v drugi a

- wrsti.
v

izvedi i i
£remam| se naprej

_...|PazimoJ da ne greme a
morskemu psu v gobec!

vedi : -
zvedi £remam| Se naprej

obmi se desno
premakni se naprej
obmi se levo
premakni se naprej

Po predzadnji vrsti v &

obmi se desng . leve -

izvedi i i
£remam| se naprej

obmi se desno
premakni se naprej
obmi se levo

premakni se naprej
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 4. —6. r. NAPREDNI
februar 2024

0S 4. —6. r. NAPREDNI

Kuharica Masa bi rada pripravila kosilo. Preden pa se loti kuhanja, mora na vrtu
pobrati vso potrebno zelenjavo. Pomagaj Masi pri pobiranju zelenjave. Kako naj
se premika, da bo pobrala vso zelenjavo?

L 4 % 2
o @ |4 y' Y
2 . 4 w0
y % )
. J ¥ @ 9 &
|9 66 ﬁiJ ]
L] L]

Mreza, kjer je zelenjava, je sestavljena iz 7 vrstic in 6 stolpcev. Prvi in zadnji
stolpec sta dodatna, prazna. Prav tako spodnja vrstica.

Denimo, da bomo premikanje izvedli po vrsticah. Masa bo vedno na zacetku v
prvem stolpcu, vrstico pod tisto, kjer bo pobrala zelenjavo. Torej se bo morala
premakniti za en kvadratek gor.

Ko bo pobrala vso zelenjavo v vrstici, se bo vrnila nazaj na zacetek te vrstice.
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3. %olsko tekmovanije, 0S4.—-6.r. NAPREDNI
februar 2024

ReSitev

Zelenjava je v 7 vrsticah. GJ

Program
2 ponavijaj i krat
2P ’ l. Pobiramo v vrstici eno

izvedi pojai vige

7 krat ali & krat,

e na zelenjavi VEeeno, kx.ar v zac.ln]em ®
. . ! stolpcu ni zelenjave.
izvedi | poberi zelenjavo v
L
s Vrnemo se nazaj na ™
\L/TpoTEavid) ae M zafetek vrste! —
izvedi pojdi M
g

26



3. 3olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

NESRECA MED SMUCANJEM 037.-9. r. ZACETNIKI

Vev v

PiSek se je odpravil na smucis¢e. Med smucanjem je padel in vsa njegova oprema
se mu je raztresla po smucis¢u. Pomagaj mu jo varno pobrati. Ker so na smuciscu
Se drugi smucariji, se PiSek lahko varno premika le po narisanih ¢rtah. Koncati pa
mora tam, kjer je zacel, ker je tam zacetek vlecnice, ki ga bo popeljala spet na vrh
hriba.

1

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

PiSek ima na voljo veliko razlicnih poti. Na slikah so oznacene tri. Z rdeco je
oznacena tista, ki jo potem izvedemo s pomocjo delckov na sliki. UpoStevaj pa,
da mora vcasih od doloc¢enega kosa opreme do drugega narediti ve¢ premikov.
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3. Solsko tekmovanje,
februar 2024

Do prve smufke. i]
! .-' d

1 Do rokavice. ‘J
v
IF J

Y

’ v
: —-"r-§e druga rokavica :J
Ima obe palici! "J
} =
v |

1 Ma zafetek vle€nice &
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3. 3olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

VEVERICEK COPKO NABIRA ZELOD 0%7.-9. r. ZACETNIKI

Veveri¢ek Copko je z drevesa sklatil Zelode in nato skocil na sredo mednje.
Pomagaj mu jih spretno pobrati. Ker je ze utrujen, lahko za navodila uporabis le
15 delckov (pomagaj si z zanko).

Povezava do naloge

Ideja resevanja

Najprej si dobro ogledamo vse tri testne primere. Opazimo lahko, da Copko
vedno stoji na sredini kvadrata, ki na svojih stranicah vsebuje Zelode. Ta kvadrat
si lahko mislimo, da je sestavljen iz 3tirih kvadratov velikosti 4 x 4. Zelode na
enem od teh kvadratov lahko poberemo z

ponavljaj [£) krat
izvedi = premakni se naprej

premakni se naprej

premakni se naprej

\_obrni se (5

Sedaj le Se to gibanje izvedemo Stirikrat in vsi Zelodi so pospravljeni!
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3. %olsko tekmovanije, 0S8 7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

Resitev
Ideja 1
Program . leliki kvadrat je o
(2)poravia) €3 krat jiiiﬁi;’iii" R
v

izvedi | (7) poroviaiSi; e
izvedi | premakni se naprej Pobiranje Zelodov po =~
| manjsSem kvadratu

premakni se naprej

premakni se naprej

_obrni se

obrni se ([
G

Druge resitve

Majprej mora Copke narediti tri korake, &
da pride do roba kvadratnega polja, kjer
so sklateni leiniki. Ko pride na rob se

- mora Se enkrat za tri korake premakniti

. ) naprej in cbrniti desno, da pride do
P_mgram desnega spodnjega kota.

7 navijaj 2 krat

izvedi | ponavijaj [EY krat v

zvedi Jren1alﬂ1| senapre] B

obmi se [FEEED |

Da prehodi tri robove kvadrata, mora
trikrat ponoviti ukaze: & premikov naprej —
7. ponaviya [E) krat in obrat v desno. v

izvedi | ponavijaj [ krat
izvedi Jren1ah1i se naprej

R .I Da v celoti prehodi rob kvadrata, se mora g
e za tri korake premakniti naprej.

» ) —ponaviaj £ krat

izvedi premakni se naprej
L,
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3. %olsko tekmovanije, 0S8 7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

Copko se mora za elegantno refitev na &

nek nacin premakniti v enega od 4

vogaloy navideznega kvadrata, na robu

katerega lezijo prav vsi Zelodi. To

lahko stori na ved nafinmov (8). Pri te Do drevess so tri -
moZnosti bi el rad najprej dol (na | prazna polja na mreii,
spodnji rob), zate se obrne desno. zato trije premiki. L

| A

Do wogala naredi 2 premike, &
ker so na sliki do tja 3

» ponavijaj [E) krat polia. = )
Eved JFEH1EHHI Se Nag - _I Copke bi Zel rad pri tej i
— - refitvi v desni vogal
2/ O e navideznega kvadrata in ker ta |'
- hip gleda dol, se mora zato
)" ponavijaj ) krat obrniti na levo. v

zved \_premal-:nise naprej _
——= " v tej zanki se Copko premika po 4

7 pENavyo) g Mol stranicah kvadrata, zato ponovi -

vedi  -) obmise [ZTKD \[‘”‘"“' v
) ponavijaj [ ma ,__"'--——-___%H

v ..,_Eremak'n' S5 LB Z cbratom v levo se obrne v smer g

. gor, da lahko zafne pobirati -

felode v pravi smeri. .

Vsaka izmed stranic navideznega &
kvadrata ima & kvadratkov, ki jih —
mora Copko prehoditi. -

-

Pri tej refitvi bo fopke zafel pobiranje take, da

se premakne v vogal navideznega kvadrata desno

rgoraj. Zato se najprej premakne na desni rob (32

premiki), se nato obrne v levo in do vogala naredi
 Ze tri premike.

7 ~ponavijgj [E) krat

izvedi \_premal:ni Se naprej 5 tem obratom se cbrne v smer,
v kateri hoce zafeti pobirati

obmi se [ZTES J— Zelode.

ponavijaj [E) krat

izvedi  premakss
o -

| veveritek se mora premikati po robu
- na'u'lﬁeznega kvadrata, ki ima sewveda 4
emake stranice.

+ ) —ponavid) g3 krat
zvedi ? naadiai 8 Ly |

Vsaka stranica kvadrata je dolga
& veverickovih premikov
obmi se (kvadratkov na mrezi).

o

Ma koncu wsake stranice se mora cbrniti v novo
=Mmer.
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3. 3olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

SNEZINKA 037.-9. r. ZACETNIKI

Vnaprej podane ukaze dopolni tako, da bodo Zelvici Mojci pomagali narisati
snezinko. Najprej preveri, kaj trenutno izriSe podana koda. Namig: Krog ima 360
stopinj.

ponavijaj & krat
vedi  pojdinaprejza | @

zavijza | i1} °desnoU
pojdinaprej za |

zavijza | [} " desnoU
-

Povezava do naloge

Ideja resevanja

ReSevalec naloge mora opaziti, da gre za ponavljanje risanja enakega vzorca —
Stirikotnika (natanéneje je to romb). S poskusanjem hitro lahko ugotovi, da je pol
Stirikotnika Ze narisanega, le popraviti je treba dolZino stranice in kot.
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3. 3olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

Ko je osnovni vzorec (Stirikotnik) popravljen, pa se presteje Se Stevilo ponovitev
tega vzorca — 10. To pomeni, da bo treba uporabiti zanko v zanki (ponovi 10x).

10

V namigu Ze pide, da krog meri 360 stopinj. Ce 360 stopinj delimo s $tevilom
prestetih likov (10), dobimo kot, za katerega se mora Zelvica obrniti med
risanjem vsakega od vzorcev (36°). Ce postavimo obrni se za 36° na pravo mesto
v zanki, je naloga reSena. Pri tem ni pomembno, ali se obraca desno ali v levo
stran, v vsakem primeru dobimo pravilno resitev.
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3. %olsko tekmovanije, 0S8 7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

ReSitev

Prva resitev

| Narisati mora 18 =~
* enakih likov. |

T | Za risanje dveh enakih
~ polovic lika.

1 ¢

Program =

ponavijaj krat

—_ ~ Vse stranice lika so enako -
R — e dolge - & korakov. -

1

pojdl naprej za

zavl za ® desno U Prvi kot. =
| *

pojdi naprej za

i - Drugi kot. =
zavij za ® desno L -

Ce 368° kroga razdelimo na 18 -
delov, dobimo 36°. Za ta kot se
mora obrniti med risanjem
posameznega lika. -
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3. 3olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

IGOR ISCE PRIJATELJA 037.-9. r. ZACETNIKI
|

Igor je z avtom prispel v kraj, kjer Zivi njegov prijatelj Luka. Vendar se zal ne
spomni natan¢no njegovega naslova. Ve pa, da, ko bo videl pravo hiso, jo bo
zagotovo prepoznal. Zato mu pomagaj, da prevozi vse ulice v kraju in si ogleda
hiSe. Ko bo prepoznal pravo hiSo, naj pozvoni na hisni zvonec. Kraj ima 5 ulic,
vsaka ulica paima 7 his.

) -
b

B e et ie il E e e e

Povezava do naloge

Ideja resevanja

Kot vedno, ko imamo vec testnih primerov, si jih skrbno ogledamo in pois¢emo
skupne znacilnosti.
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3. 3olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

Tu vidimo, da drzi, da ima kraj vedno 5 ulic, v vsaki ulici pa je 7 hiS. Lukova hisa
pa se ocitno lahko nahaja v katerikoli ulici, na poljubnem mestu. Zato bo res
potrebno pogledati vse ulice in preveriti vsako hiso.

Smiselno je, da si mislimo kraj razdeljen v pet sklopov

Za vsak sklop poskrbimo, da ima na zaCetku avto levo zgoraj, torej v tisti vrstici,
kjer so hiSe. Sedaj bomo 5x ponovili postopek. Premaknili se bomo dol (juzno),
nato pa s 7x ponavljanjem premika vzhodno in ogleda hise severno, pregledali
celo vrstico. Nato se Se vrnemo na zacetek ulice. Ne pozabimo, da se moramo
premakniti Se na zaCetek naslednje vrstice s hisami.
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3. %olsko tekmovanije, 0S8 7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

ReSitev

Iskanje prave hi%e v prvih 5 ulicah.

P Fremik na zafetek prve ulice.
rugra_r_r_l - juEne = cel
. —

ponavijaj YN krat *=
izvedi ﬁféf;l—aknise __| v vsaki ulici je 7 hi%, zato mora 7-krat
preveriti, ali je hiZa prava.

ponaviiaj ol krat

izvedi premakni se

O severno

zvedi | ptmigpi
o -

— ~y

nonavijaj | krat

izvedi  premars

Premik desno je proti
vzhodu.

-

T
-

— o Preveri, ali je hi%a prava in fe
premakni se je, potem pozvoni.
V|
o
Ce prave hiZe ni v tej ulici, se wrne nazaj
brez preverjanja (zahodnoc=levo).
i

pva premika dol (juino), da pride na
zatetek naslednje ulice.
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3. 3olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

0S7.-9.r. ZACETNIKI

Na igriS€u je nekaj Zog. KoSarkar mora vsako zabiti v tisti koS, ki je Zogi najblizje.
Usmeri ga z navodili, da bo nalogo opravil pravilno. Bodi pozoren tudi na to, da
ima naloga tri razlicne postavitve (teste) in omejeno Stevilo ukazov.

@ @ @
®© @ © U @
@ © @  ©
© ©

Sprva si dobro ogledamo vse tri testne primere. Vidimo, da je igris¢e vedno
velikosti 4 x 5 in da je koSarkar vedno desno spodaj. Prav tako je Zogi najblizZji kos$
vedno v istem stolpcu, v vrstici nad koSem. Zato bomo pregledali tri vrstice in
iskali Zoge.

Za pregled posamezne vrstice se koSarkar Stirikrat premakne v levo, pri vsakem
premiku pa preveri, ali je na polju z Zogo. Ce je na polju, kjer je samo Zoga in ni
kosSa, potem pobere Zogo, se premakne gor, zabije koS in se premakne nazaj v
prvotno vrstico. Ce je na polju z Zogo in kodem, potem pa samo pobere 70go in z
njo zabije koS. Potem se vrne nazaj na zacetek vrstice (ne desni strani) in gre v
vrstico gor.
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3. %olsko tekmovanije, 0S8 7.-9.r. ZACETNIKI
februar 2024

ReSitev

\\}YIDEE iZfe po spodnjih treh vrsticah. v najviiji wrstici ni v nobenem od treh testov Zoge. J

R T v vsaki vrstici mora preveriti
B [ itiri polja v levo stranm.

i )

_ _ : _— | Tukaj preveri, ¢e je na polju Zoga. A Ce je na
Evedi premaknise levo [ESSS=—_— polju poleg Zoge tudi koi, je Zogo Ze zabil in jo

zs ne N KOSt mora pustiti na poliju.

(KD naZogi

izvedi poberi Zogo

Program [ N

ponaviiaj WY krat

" vsakoc Zogo pobere, se pomakne gor in jo
zabije v najbliiji kof, ki je na vsakem
zabij na ko od testov vedno tofno nad Zogo.

premakni ce dol
b

- T
Po zabijanju se mora vedno vrniti v vrstico, kjer je
poroutial TR 1 pobral Zoge (da tisto vrstico preveri do konca).
e N
izvedi  premakni se desno T
S e
nremakni ce onr Potem, ko polja Ze preveri, mu
e . jih ni treba v cbratni smeri, ko
S tem premikom se premakne vrstico se vrata tjs, kjer je bil na
vize. zafetku.
|
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 7.—9.r. NAPREDNI
februar 2024

PISEK SADI GREDO 0S 7.-9. r. NAPREDNI
|

PiSek si Zeli imeti lepo urejene cvetlicne grede. Zato mora posaditi roze na
pravilna mesta v gredah. NapiSi en program, ki ga bo pravilno usmerjal pri sajenju
roi.

Povezava do naloge

Ideja reSevanja

S pomocjo zanke v zanki poskrbimo, da bo Pisek prehodil vse kvadratke na gredi.
Na vsakem kvadratku pogleda, ¢e je tam pripravljena luknja in ¢e je, tam postavi
rozo.

Za uspesno gibanje je smiselno, da gre vedno po vseh kvadratkih stolpca in se
vrne nazaj. Ker v spodniji vrsti nikoli ni luknje za roze, je dovolj le 5 premikov.
Seveda pa lahko prehodi tudi vrstico od leve proti desni, se vrne nazaj in to
petkrat ponovi.

40


https://pisek.acm.si/contents/4907-319805995281415931-1690304388268034673-1518938898785926028-1569396541556863765/

3. Solsko tekmovanije,
februar 2024

ReSitev

0S5 7.-9.r. NAPREDNI

Frogram Gibali se bomo po stolpcu, zate pogledamo mavzdol.

Obmi se ——' Ker v spodnji vesti nikoli ni luknje za

= — . roZe, je dovolj le 5 premikov.
ponavijgj | krat I

izvedi 7 e condai je [kni

izvedi Jmiﬂd| rozo Moramo postaviti rolfe?

remakni se naprej

|Zasukamo se v nasprotno smer.

] Vrnemo se nazaj.

__——l V' naslednji stolpec.
obmi se

ijré'mé kni se naprej
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 7.—9.r. NAPREDNI
februar 2024

PISEK NAREDI POT 0%7.-9. r. NAPREDNI
|

PiSek ima dovolj tega, da so njegove tacke vedno blatne. Zato bo na travniku, kjer
se najraje sprehaja, ustvaril poti. Te bo naredil povsod tam, kjer je na zacetku
vrstice soda Stevilka. V ta namen si je sestavil program, a nagajivi veter mu je
delcke raznesel povsod po delovni povrsini. Ustrezni ukazi so torej Ze na voljo na
delovni povrsini in jih je potrebno zlozZiti v ustrezni vrstni red. A pazi - doloceni
parametri (levo/desno, Stevilo ponovitev ....) niso nujno pravilni!

pobarvaj polje
ol -
ce
izvedi
pEllAvA Dok Stevilo na poliu
premakni se [E0EN

premakni se

Povezava do naloge
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3. 3olsko tekmovanje, 0S 7.—9.r. NAPREDNI
februar 2024

Premislimo, kako bomo pobarvali posamezno vrstico.
Pogledamo Stevilko na zacetnem polju vrstice.

Ce je soda, sedemkrat ponovimo naslednje: pobarvamo kvadrat in se nato
premaknemo v desno. Sedaj smo v skrajnem desnem stolpcu. Pobarvamo Se ta
kvadratek in se vrnemo na zacetek vrstice.

Ce je liho le nadaljujemo pot navzdol in ne naredimo nicesar.

Vso zadevo Sestkrat ponovimo.
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3. $olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. NAPREDNI
februar 2024

ReSitev

Ker imamo Zest Etevil, nastavimo, da se zanks Zestkrat
poncwvi.

P— "
g 0b wsaki ponowvitvi zanke se premaknemo v nowvo vrstico

ﬁina\rljaj ) koot [ {dol} in s pegojnim stavkom preverime Stevilko na
! N polju.
izvedi piemakni se

et i i f . ;
"n;w polju = Premikamo se v desno in barvamo

= —— —— polja v vrstici, kjer je sodo
ponaviiaj Wil Krat N ztevilo. ’

izvedi pobarvaj polje

peliki sestavljeni v pogoj s katerim

e les preverimo ali je gre za sodo itevile.

nnkb
Hd g

| _ponavijaj I' krat Pobarvame Se zadnje polje v wrstici. ]

Zzvedi premakme
| -

(. ...

{Wnemo se nazaj na izhodiife, do itevila. J
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3. Solsko tekmovanje, 0S 7.-9.r. NAPREDNI
februar 2024

0S 7.—-9.r. NAPREDNI

Pomagaj Pisku napisati program, ki prebere Stevilo na vhodu in izpiSe rezultate
zmnozkov tega Stevila z 1, 10, 100 na izhod. Opozorilo: Vsaka Stevilka mora biti
izpisana v novi vrstici. Zato za vsakim del¢kom izpisi, uporabi del¢ek naredi 'skok
v novo vrstico'. Primer: Ce je na vhodu $tevilka 4, program na izhodu izpise 4 40
400 (vsako Stevilko v novi vrstici).

Narediti je potrebno naslednje.

Prebrati Stevilo in ga shraniti v spremenljivko, npr. v spremenljivko n.
Nato glede na vrednost Stevila n, izpiSemo naslednje:
n—=>n*10-> n *100

oziroma, ¢e bomo uporabili zanko lahko problem vidimo tudi takole:
n-> - *10.

Ob vsaki iteraciji sko¢imo Se v novo vrstico z delckom skok v novo vrstico.
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3. $olsko tekmovanje, 0S7.-9.r. NAPREDNI
februar 2024

ReSitev

piZek najprej prebere itevilo, _

zato potrebuje novo spremenljivko. v prvo vrstico izpife prebranc Stevilo.

Skofi v novo vrstica.

prEbasaee’.

' PomnoZzi prebrano Stevilo (shranjeno w A
spremenljiviki ny z 18 in jo izpise.

Maredi skok v novo vrstico.

pPomnofi prebranoc Stevilo (shranjemo v
spremenljivki n} s 18@ in jo izpiZe.

-

iZpisi

wodi

Vso stvar trikrat ponovimo. Saj moramo a
izpisati 3 Stevila.
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0S 7.—-9.r. NAPREDNI

Robotka njegovi prijatelji vedno sprasujejo, koliko je najvec tehtal z vso njegovo
opremo. Ker ima dodatno opremo na sebi vsak mesec le desetkrat, je sklenil, da
se bo vsakic stehtal in zapisal tezo v kilogramih v tabelo. NapisSi program, ki poisce
najvecje Stevilo in ga vpisSe v zeleno pobarvano polje.

’} 820 | 1478 [ 2476 | 1602 | 2863 | 1918 [ 2505 | 1004 | 2236 | 2132 .
== | 667 | 820 | 2181|1534 | 2088 | 1154 | 2532
’:

Ker moramo pri nalogi poiskati in izpisati najvecjo tezo, bomo v nalogi
potrebovali spremenljivko, v katero shranili najvecjo tezo. Spremenljivko lahko
poimenujemo teza in jo nastavimo na »zelo zelo« majhno vrednost — najboljse
na 0, saj iS¢emo maksimum med zapisanimi Stevili, teZza pa je tudi vedno
pozitivno Stevilo.

Prav tako opazimo, da je v testnih primerih razdalja od izhodis¢a do zelenega
kvadratka razlicna; zato ne moremo uporabiti zanke, v kateri bi v naprej dolocili
kolikokrat se bo ponovila, temve¢ moramo uporabiti zanko, ki se bo ponovila
tolikokrat, dokler robot ne bo prisel do zelenega kvadratka.

V vsaki ponovitvi (iteraciji) zanke pa storimo naslednje:

1. Preverimo Ce je teza na polju in ¢e je ta teza vecja od trenutno najvecje
teze.

Ce zgoraj zapisano velja, nastavimo spremenljivko teza na novo najve¢jo
tezo.

2. Se premaknemo naprej za eno polje.
Ko se zanka zaklju¢i — vemo — da smo na zelenem polju, zato vanj zapiSemo

vrednost, ki smo jo shranili v spremenljivko teza.
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ReSitev

IZa resevanje problema, potrebujemo spremenljivko, ki bo imela &
shranjeno najvefjo vrednost. Ma zafetku nastavime njeno
vrednost na 2.

L4

Preverjamo polja, dokler robotek ne &
pride na zeleno polje.

v

F
e ima polje Stevilko, preverime, ali
je wrednost na polju vedja od teie.

- {e je vrednost na polju vefja od

- teie, se ta vrednost shrani v

s Leieno spremenljivia.

vedi | (1) G " je teZa na polju 4
LB | tezanapoin |CSED (CEND
izvedi nastavi na | tefana polju

| -

e na polju ni Etevilke, se
preverjanje pogoja ne izvede in se
robotek premakne maprej

o =
Ma koncu, ko smo na zelenem polju, izpiSemo
spremenljivko, ki ima shranjemo najveljo
vrednost.

48



3. 3olsko tekmovanje, 0S 7.—9.r. NAPREDNI
februar 2024

GASILSKA POSTAIJA 0S 7.-9. r. NAPREDNI

Sestavi program, ki bo pripeljal gasilski avto do gorece hise. Gasilski avto se mora
za uspesno gasenje postaviti na kvadratek, kjer gori hisa!

60243 54 63 4 A3 2483
3

£ 343 4%

£ 43 4t

B

B BRBEBE
B PRREE
BE

B PRRERE

BEEERERERERE
EBEERERERE

REREBEBEREE

BEREEREEE

BREEREBEERE
EEREREE
B EEDE

B
B
B

B
BB
B
B RREREE
B
BE
B

EBERE

BRBRBRBEBE
BRBEBBEBE
BB

B

B

F}

B
BERRBERE

Ideja reSevanja

Kot vidimo pri vseh teh testnih primerih moramo slediti dejansko edini mozni
poti. A ker tukaj nimamo nobenega skupnega vzorca, bo potrebno uporabiti
zanko “ponavljaj do cilja”, torej:

Sedaj moramo le poskrbeti, da se vedno zapeljemo v smeri gorece hise. Ce je
gasilski avto Ze usmerjen v pravo smer, tam kjer ni prepreke, gremo naprej. Ce
pa je prepreka, se zasukamo v ustrezno smer.

Ce je prepreka spredaj in levo, se zasukamo v desno.

Ce je prepreka spredaj in desno, pa se zasukamo v levo. Voila!
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Resitev
Ponavljamo dokler ne pridemoc do cilja -
{gorece hise). L

o _| Kadar imamo prepreko (hiso)
levo in spredaj se lahko
cbrnema le v desno.

. | WV kolikor imamo prepreko
(hiZo) desno in spredaj se
lahko obrnemo le v lewvo.

Vselej pa se premikamc naprej

Program e
(2) -ponavijej podaj ~ W ni -+
izvedi [ (2)

Dokler ne bomo prisli do cilja ‘J

f

Ali lahko gremo =
naprej - je pot
sicer 2 prosta?

izvedi

sicer :brnise | desno | ce je na desni strani -
o hisa, se moramo
zasukati v levo
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KRIZEC KROZEC SREDNJA SOLA

PiSek v prostem Casu rad igra igro krizec-krozec. Pomagaj mu pri risanju mreze
zaigro.

Opomba. Pripravljena je koda, ki nariSe prvo ¢rto. Zazeni program in preveri.

Ideja reSevanja
Najprej s poskusanjem ugotovimo mere mreze. Vidimo, da je kvadratek velikosti
80 x 80.

Sam vzorec lahko nariSemo na razlicne nacine. Spodaj je resitev, kjer nariSemo
vodoravno ¢rto (¢e smo pod njo). To ponovimo dvakrat in se vrnemo v izhodis¢ni
poloZaj. Na podoben nacin potem nariSemo Se obe navpicni Crti.
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ReSitev

Program vodoravni £rti

* ponavijaj krat

izvedi E'T;T;"H |]i53|0 hﬁ;mzwaﬁmmg;a;“m;
pojdi naprej za | B0

=
e

pojdi naprej za | EZ0) IISpE’t =mo na zafetku vodoravne

Erte.
[N pisalo

pojdi nazaj zee ™ .

zavijza | [E1}  Clevo

LS.

. = vrnemo se nazaj na izhodiice.
CITIED pisalo [ ;
pujol Nazaj za

ponavija) el krat T Navpifni £rti.

izvedi

Zavijza | [E} °desnoU

pojdi naprej za | E1)

zaviiza | I} leyO i

k@ pisalo

pojdi naprejza | [EEI)
dvigni ~ Fukk1]
ojdi nazaj za ek
L Poj j | 240
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3. 3olsko tekmovanje, SREDNJA SOLA
februar 2024

SREDNJA SOLA

Cetudi imamo na voljo zgolj spremenljivko n, bi radi izpisali naslednja $tevila: 1,
10, 100, 2, 20, 200, 3, 30, 300 ... 9, 90, 900.

Opozorilo. Vsako Stevilo mora biti izpisano v svoji vrstici! Zato za vsakim del¢kom
izpisi, uporabideléek naredi skok v novo vrstico.

Ce pogledamo $tevila, ki jih moramo izpisati, vidimo, da so v obliki trojk (n, 10*n,
100*n). Torej enostavno naredimo zanko in s pomocjo nje devetkrat ponovimo.
Ob vsaki ponovitvi (iteraciji) zanke pa izpiSemo vsa tri Zelena Stevila!l
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ReSitev

Program

nastavi (i@ na 18

(2) ponavijaj

izvedi

,,.777-'§tevilo ponovitev bomo

kontrolirali z n

izpisSi |

naredi

=108 skok v nhovo vrstico *

izpiSi

q=1(=1s[H skok v novo vrstico

:premeni [n ~ FZ

Lahko tudi n <= 9 ali =
kako drugace i

Spremenljivko n pustimo, da
Steje! Zato oblikujemo
ustrezen izraz!
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3. 3olsko tekmovanje, SREDNJA SOLA
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SREDNJA SOLA

PiSek s svojega okna vidi neposredno gore okoli Storzica ... A Ze nekaj ¢asa pogled
ni tako lep, saj je na Potoski gori velika rjava lisa —tam je bil pred nekaj leti velik
pozar.

Zato se je PiSek zelo razveselil, ko je videl, da je v soboto velika pogozdovalna
akcija. Vsak pogozdovalec je dobil nacrt, kot ga vidis na sliki. Pogozdovali bodo s
tremi vrstami dreves — bukvijo (oznaka B), &rnim gabrom (oznaka C), in gorskim
javorjem (oznaka G). Obmocje, kjer bo posameznik sadil, je omejeno s poZzarno
poseko, zato na robovih nikoli ni dreves.

Sestavi program, ki bo za dani pogozdovalni kartonéek vodil Piska (ki je vedno v
levem zgornjem kotu) tako, da bo pravilno posadil vsa drevesa. Da bo
prepoznavanje dreves zanesljivo, si pomagaj z delcki v skupini Senzorji.

s’ T ia
g | | A |G e G| G| B ala|e g @G G B
é |8 |8 AR B |G B
g% | BB e gt | e | i | Sak | & B|B|aG
¢ |d|B |8 | a B|B|a|aG|B c é e g G| G
B|B|B|B ol N ¢ |8 |d|B
B G | o6 C & |8 | B e ¢ G G B | e

Ker je na vseh testnih primerih po 6 vrstic z najve¢ 7 stolpcev, bomo uporabili
dvojno zanko. Zunanja se bo ponovila 6 krat, notranja pa 7 krat. Predno zaénemo
ponavljati, PiSka prestavimo eno polje desno in dol, da se iz poZarnega roba
postavi na zacetek. V notranji zanki usmerimo Piska v desno in preverjamo kaj je
potrebno saditi ter posadimo ustrezno vrsto sadike. Na koncu notranje zanke se
vrnemo nazaj na zacetek vrstice (zopet z zanko, ki se ponovi 7 krat) in vrstico dol.
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ReSitev

Program

~ dimamo 6 vrstic.

[Na vseh testnih primerih =
o =
premakni se.dj b

premakni se desno

ponavljaj (&) krat SRR ~ V vrstici sadimo ustrezna -
e drevesa in se premaknemo desno.
-ponavijaj i@ krat b

izvedi | e rastisce za (]I G

izvedi posadi | :
(Gl

ce =52 gorski javor ~

izvedi posadi
|\

ce rastisce za [OINELCINS

izvedi posadi
| —

premakni se desno
A=

vrnemo se na zacetek vrstice :J

ponavijaj g krat

izvedi | premakni se levo
s

premakni se dol
[y
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Lahko sadimo tudi v obe smeri, ¢e za zunanjo zanko uporabimo zanko za vsak i.
S tem vemo v kateri vrstici smo - lihi ali sodi. Na zacetku PiSka prestavimo eno
polje dol in zacnemo pregledovati od levega pozarnega roba do desnega. Zato
uporabimo zanko ponovi 8 krat. Na vsakem polju najprej preverimo kaj je
potrebno posaditi in se premikamo glede na vrednost spremenljivke i. Ker smo
zaceli v desno, se bomo za vse lihe vrednosti premikali v desno, za vse sode pa v
levo. Na koncu notranje zanke se premaknemo Se dol.
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Resitev
Uporabimo zanko za vsak, da se izmenjujoce -
premikamo v desno oziroma levo. WV zafetni l
vrstici desno, potem levo, ... -

Program |#%8

V vrstici sadimo ustrezna drevesa in -
uredimo smer premika glede na stevilko I
vrstice (ki ga imamo v spr. i)

izvedi poniavi]a) = krat

izvedi | ée rastisce za [MLCRS

izvedi  posadi
|

ce =L R gorski javor ¢

izvedi poéadi
(Sl

-

ce rastisce za [OTELEES

izvedi

ce

premakni se levo
| -y

premakni se desno
(g

premakni se dol
—
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3. 3olsko tekmovanje, SREDNJA SOLA
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KOSARKAS ZORAN SREDNJA SOLA

KoSarkar Zoran je na treningu izvajal vaje za polaganje na kos. Naloga Zorana je,
da posamezno Zogo na igris¢u spusti v Zogi najblizji kos. Funkcija polaganje ti
pomaga pri polaganju Zoge v kos.

ponavljaj ﬂ krat
izvedi obmi se [ETED
eraknlse naprej

obmi se v nasprotno smer

premakni 5e naprej
obmi se
| S—

premakni se naprej
obmi se ([0S
premakni 5e naprej

_obmi se

Povezava do naloge
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Ideja reSevanja

Ker so Zzoge na polju 9x8, uporabimo ugnezdeni zanki. Z notranjo zanko se
premikamo v desno in iS¢emo Zogo. Ko jo najdemo, jo s pomocjo funkcije
polaganje polozimo v najblizji kos. Ker je koS v nekaterih primerih v vrstici
nizje, moramo paziti, da je ne poberemo iz kosa, zato je potreben dodaten pogoj,
da nismo na koSu. Potem se vrnemo v nazaj na zacetek vrstice z dodatno zanko.
Potreben je Se spust v naslednjo vrstico.

ReSitev

Zoge jo s pomofjo funmkcije poloZiti w koS. v || zpusti vani. N3 koncu se

I J Funkcija preiife vsa sosedna
vrne na racetno mesto.

{Fregledati moramo celotno polje (9x8) in ko najdemo & polia in Ze najde ko, fogo -

LU El polagane |

Sprehodimo se po wrsticli in preverjamo,
¢e smo na Zogi in le-ta Se ni v koSu.

izvedi premakni se naprej

premakni se naprej

obmi se [fiEE
by desno -

izvedi remakni se naprej

P
obmi se 2558

premakni e napraj

premakni se naprej
obmi se ([ESICED
premakni se naprej

obmi se [0
| -

obmi se v nasprotno smer
| —

60



3. 3olsko tekmovanje, SREDNJA SOLA
februar 2024

SREDNJA SOLA

PiSkovi imajo v svojem stanovanju petnajst sob. Nekatere od njih je potrebno
vsakodnevno podistiti, zato so kupili robotski sesalnik.

Vendar ta sesalnik deluje na prav poseben nacin ... Sprva, s pomocjo senzorja
polje je oznaceno, prebere oznake v zgorniji vrstici ( ./ ) in si jih zapomni.
Nato pa v spodnji vrstici, pocisti sobe v obratnem vrstnem redu, kot si jih je
zapomnil. Pripravi program za robotski sesalnik, ki bo kljub oznakam v obratnem
vrstnem redu, pocistil prave sobe.

Opomba. V programu imas pripravljen delcek, ki ustvari seznam oz. tabelo s 15
elementi, v katerem si lahko oznacis sobe, ki jih je potrebno podistiti.

1 2 3 4 5 6 F§ & 9 10 11 12 13 14 15

1 |y / /| / /S
2 S
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
' o 1 /17 T 171 T/T 17
IR
Nt S A vl L

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Yo
-
ribat

Ker za shranjevanje oznacenih sob potrebujemo tabelo, je smiselna uporaba
zanke za vsak. Torej v zanki za vsak i, vsaki¢ pogledamo cCe je polje oznaceno in
se premaknemo desno. Ker smo opazili, da v nobenem od testnih primerov ni
potrebno podistiti prve in zadnje sobe, je dovolj da pregled ponovimo 14 krat.
Pomembno pa je, da najprej pogledamo Ce je polje oznaceno in si zapiSemo na i-
to mesto v tabeli, Sele potem se premaknemo desno.
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Nato se premaknemo dol in v levo smer Cistimo sobe za katere smo si zapisali v
tabelo.

62



3. $olsko tekmovanje, SREDNJA SOLA
februar 2024

ReSitev

Na vsako mesto v tabeli bomo na zacetku zapisali ~
vrednost @. Za vsako oznaceno polje, pa bomo I.
Program vrednost na ustreznem mestu spremenili. =

nastavi QELEERS na | ystvari tabelo z elementom (i), ki se ponovi

Ce je na nekem polju oznaka, v =

Za [ od “ do n s korakom “ tabelo na ustrezno mesto I

zapisemo 1.
v

izvedi | e polje je oznageno

e T il tabela + | LE mestu st - I - )|l nastavi - 1]

|

Lotimo se sesanja glede na zapise v tabeli. Ker moramo =

premakni se desno
S | sesati v obratni smeri, se premikamo od desne proti levi
w

premakni se dg

za (BB od n do n s korakom n
izvedi | & - . 1 |
= v tabell CED viednost na EEED o | (G50 O

izvedi | pocisti sobo
—

premakni se levo
—
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Najprej se sprehodimo v desno in ob tem v tabeli na i-tem mestu zapisemo, le
mora biti soba 15 - i pocis€ena (samo pogledamo s senzorjem, ker je Pisek
obratno oznaceval!).

Potem se premaknemo v spodnjo vrstico in se vracamo v levo. Uporabimo zanko,
ki Steje premike in potem le pogledamo, kakSen zapis glede ciS¢enja imamo
shranjenega v tabeli.
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ReSitev

Z 1 bomo oznafili, da mora biti soba 15 - i
pofiscena.

Prugnirg,.."'

nastavi E1EE M2 | ysivari tabelo z elementom , ki se ponovi §E) | krat

*/Za kg od n| do PR} s korakom Iﬂ Dznafujemo. 1J

-

zvedi | ¢e polie je oznadeno

L R e soba - JBL] mestu st - M1 - J| nastavi - |

|-

JfﬂﬂHkﬂi se desno

T———— Maj se £iifenje zafne ...
premakni se dol

za (KD od ﬂ| do |jm' < korakom :n

izvedi | ce

&8 visvel EIEES |(IIED wednost  na CIETEED (KB

izvedi  podisti Sobo -
| - o,

: "“"H.H
\_premam se levo .

Ker gremo nazaj, Stevila pa gledamo od desme, bomo

Y
dosegli rawno "obratno sesanje" =
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