Nakljucna Stevila

Priprava

Potreboval boS naslednje gradnike:

Generiraj nakljucna Stevila, da se bodo predmeti o Canvas
vrste ImageSprite pojavljali na naklju¢nih (x,y) » ImageSprite
koordinatah. e Clock

("] Display hidden components in Viewer

Razdelek Blocks

.MoveTo

X | random integer from

b Y ' random integer from

Kaj ta blok pomeni?

Ko se sprozi dogodek Clock1.Timer, se izvede
ukaz Frog.MoveTo, ki premakne Zabo na
naklju¢ni koordinati z vrednostmi med 1 in 300
za koordinato x ter 1 in 400 za koordinato y.

Non-visible components

Clock1




