Spre menhi barvo Pripravite se!

' e pamos g
Ob Kliku ha gumb se spremeni barva! Nova siicica: @ / <l I3

/OO

1zberite si Sligico Ali narisete novo.

Uporabite kodo!

Naredite!

Ob pritisku ha tipko (Space) — presiedek, se spremeni
barva.

Dodaten hasvet!
V meniju lahko izbirate razli¢ne efekte (hpr. barva) ali

spremenite Vnos SteVvila. Nato zopet pritishete tipko
presledek.

24 izbris efektov pritisnite STOP znak —¥ ®
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Zaple§i ob ritmih! Pripravite se!
Nova siicica: ‘& / P o

esi ob ritmih bobna. L \.‘.v
Zapl b ritmih bobna 1zberite Si Slicico Ali hariSete hovo.

Uporabite kodo!

| pojdi ﬂ korakov
k

Ob Kliku dologite Vrsto bobna  VpiSite to Stevilo

Naredite!

f
~2

Pritisnite na zeleno zastaViCo za pricetek.
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Premikanje 1 & »«

Uporabite kodot!

ko je prib=njena tipka tipka gor

ko je pritisnjena Hipka tipka levo

ko je pritisnjena bHpka tipks dol

ko je pritcsnjena t"Ilca tiplca desno

Naredite!

Uporabite puscice za premikanje (gor, dol, levo, desno).

Dodaten nhasvet!

et e e [

levo-desno
ne wrti

Spremenite [ahko
tudi Smer Vrtenja.

vse okoli
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RecCi heka)!

Kaj bi Zeleli povedati?

Hey! | didn't know
hippos could fly!

f
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Pripravite se!

Nova slitica: ‘@ / & ¥

1Zberite Si Sli¢ico Ali harisete hovo.

Uporabite kodo!

@ Ojla! Misem wedel, da lahko podwvodni konji letite!

Vpisite lahko kar Zelite.

Naredite!

Pritisnite na slicico za pricetek pogovora.
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Drsenje!

Nezno se premikajte iz ene tocke K drugi.

Pripravite se!
Nova slicica: Q / H’ [0

1zberite si Slicico Ali harisete novo.

Uporabite kodo!

ti-sioieln-ﬂdnx:y:@

Kako dolgo nhaj traja  VodoraVhii poloZaj navpiehi poloZaj

Naredite!
- \.A

Pritisnite na zeleno zastaviCo za pricetek.

Dodaten hasvet!
Ce Zelite videti trenutho pozicCijo slicice, Ki ste si jo izbrali,
Kliknete ha SliciCi ¢rko i. Prikazejo se Vatm Vsi podatki:

slitice Nova siitica: @ / &l €3

@
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Ali harisete novo.

iGica: & / ml B3
—

®
\

Pritisnite ha zeleno zastaViCo za pricetek.

pojdi na meste kazalec miske

Uporabite kodo!
Naredite!
.

Nova s

Pripravite se!
1zberite Si Slicico
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Ve
Za pleS ) Pripravite se!
Nov zvok:

. < . s = +
24igraj si pesem in zaplesi. Nova sicica: '@ / & €3 gz & &

Tzberite si zvok ali €a
sami posnamite. Naj bo
Kratek!

1zberite si Slicico Ali harisete novo.

Uporabite kodo!

—— o ; .
predvajaj zvok pop Vrtinec izberete v
spremeni uéinek vrtinec | za ﬂﬂ menijski VrstiCi.

5pren'iE|i uiinek vrtinec zaﬂ

Naredite!

Pritisnite tipko D.
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Interaktivhi VrtihecC! Pripravite se!

S premikanjem miske Vrtingite sli¢ico. Nova siicica: & / il 3

1zberite Si Sligico Ali harisete novo.

Uporabite kodo!

postavi udinek vrtinec

zberite Vrtinec V menijski Vrstici Vstavite blok MISKA X

Naredite!

ol
T~

Pritisnite na zeleno ZastaviCo Za pricetek.

Dodaten hasvet!
Ali ste opazili, da se vam med premikanjem miske spreminja poloZaj x
iny?
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Animi rajte gq! Pripravite se!

. . . .. Pri uporabi orodne
redite preprosto | 1)O.
Naredite preprosto ahimaci) e vrstice, l[ahko
spremenite videz
Nov videz: | sligice.

d/at

penguin podvoji
105x 12

Desni klik na slicici
omogoci podvojitev
ravno te.

FO\=OQO /™~ &

Uporabite kodo!

o de Krgens

a2
zamwenjaj kostum na penguinl

zamwenjaj kostum na penguinl bl

0.5 kostum penguin nina
- voljol

Naredite!

~®

Pritisnite na Zeleno ZastaViCo Za bricetek.
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[ ] [ [ [ ] [ X J
Premikajoca se ahimacija!
. . )
Premikajoca se animacija [REEE
Nova 5.‘:6:08/ @ / H’ [0']
1zberite si Slicico Ali harisete novo.
Izberite tisto sligico, Katera vsebuje
. Ves videzov.
%
Uporabite kodo!
ke je kiiknjena
S5
: Dodaten hasvet!
V informacijah slicice (i), lahko spremenite Stil premikan)a.
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Gumb presenhecenja!

Naredite si sVOj »gumbs.

Pripravite se!

Nova slicica: Q / H’ =
Y\

Izberite si slicico  Ali hariSete hovo. Spremenite lahko ime

Slicice.

Uporabite kodo!

ko je ta sprite kiiknjen
spremeni uiinek barva za@

po | izberi nakljugne med €9 in €1 €F) udarcev

spremveni udinek barva za@

VstaVvite dodatho »izberi hakjueno.. .«

Naredite!

Klikni da vidiS in sliSis kaj se zgodi.
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Obdréi rezuitat!

Pripravite se!

Scripts Ozadja Sounds

Izberite moznost »Podatki«, nato
kliknete na »Ustvari spremenljivko«

/Za«h‘Kpremenljivke vpisite

»Rezultat«in nato kliknite OK.

A Nova spremenka/
Usivari spremenijivio
Ustvari seznai Variable name: Rezultat
@ Za vse figure

OK Prekiici

Uporabite kodo!

set Rezultat to ﬂ

[ turn (4 { izheri nakljuEno med o in m degreas
3
pojdi G korakow

e sk 27 potem

spremeni Rezultat  za o

predvajaj zvok pop do konca
13
pojdi m karakov

Naredite!

3

Pritisnite ha zeleno zastaViCo za pricetek.




