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Pripravite se!

Nova sli¢ica: Q / H’ (0]
18ra Ponhg N

. : . Dodaj figuvro " Izberite moZnost
Poskusaj ¢im dlje ostati pri Zivienju. Ball, nato pa »Podatki«, nato .
.'v‘ k i kllknlte na Ustvari spremenljivko

T narisi flgurl . Nova sprementljivka

| Zivijenja 77 | Spritel in 2. Pri »Ustvari
risanju uporabi spremenljivko«. Ime spremenljivke: Zivijenja|
ukaza ga ime Vplglte @ zavsefigure (O Samo zato figuro
pravokotnik in Zivljenja, nato viem | [Preni@
waverellaf 2 SErvi). kliknite V redu.

Uporabite kodo!
Sprite 1
S| ,

‘

X: 240 y: -168

Figure Nova figura: @ / & 33

Ball Sprite2

Ukazi nastavi, spremeni,
Zivljenja so dostopni

Dod »Podatki«, 'I=:|Konec igre!'

Naredite!

Za odbijanje Zogice uporabite tipki levo in desno. Igra se konca, ko Zivljenja padejo na 0.

pDodatnho
Bloka C[? in najdemo V skupini OQperatorji.
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