
Klikni na zeleno zastavico za pričetek.

Izberi veverico ali 
kakšno drugo sličico.

PRIPRAVI SE

PREIZKUSI TO KODO

Izberi vrtinec iz menija.

Vstavi blok
miška x.

NAREDI TO!

Opazuj, kako se spreminja 
položaj x in y, ko premikaš miško.

Interaktivni vrtinec

Zavrtinči sličico s premikom miške.

Interaktivni 
vrtinec

Ustvari kartico 1. Prepogni kartico                    2. Na hrbtno stran                       3. Izreži po črtkanih črtah. 
              na pol.                                    nanesi lepilo.

PREIZKUSI TO KODO

DODATEN NASVET


