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Moja prva igra

S programiranjem V SCratCh-u lahko haredimo tudi
ralunalniske igrice. Ena izmed preprostih je odboj.
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Pripravite sel Nova siicica: € / &=l €9

1zberite si tri figure, Ki jih hariSemo Ami (Zogica, odbojha plosia in
prepovedaha Coha).

2.3 Vsako figuro zapisemo svojo kodo!

Najprej za odbojnho plosio, ki se mora premikati po miski (a
e po X osi):

Da se krogla spusla, hastaVvimo ha sami figuri s pritiskom ha
»InfOo«:

Figure Nova figura: @ / an
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’ ) v\wredimo tu

Krogla se mora ha robu odbiti:
3
’odbij se, €e si na robu
— J
Odbiti pa se mora tudi ha odbojni ploshi, Kjer Zamenja smer:

se dotika Spritel

obrni se v scner’-(smer 7; Sprite2

»
predvajaj zvok poberi
»

obrni se za ¥) ( nakljuéno Stevilo med @) in €B) stopinj
1

Ne smemo pozabiti, da se iSra konéa, KO se Zaleti krogla V
prepovedano Cono:




