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RisanjeRisanjeRisanjeRisanje    
    
S programiranjem v Scratch-u lahko tudi rišemo. Za to 
uporabimo meni Svin�nik. Narišimo spiralo.    
    

    
 

  
 
 

    

    

Pripravite se!Pripravite se!Pripravite se!Pripravite se!    
    

 
 
Izberite si sli�ico npr. svin�nik, s katero bomo risali.  

Zapišemo kodo za izris spirale!Zapišemo kodo za izris spirale!Zapišemo kodo za izris spirale!Zapišemo kodo za izris spirale! 
    

Za to potrebujemo novo spremenljivko »korak«. 
 

 
 

 

Da bo svin�nik risal uporabimo ukaz:Da bo svin�nik risal uporabimo ukaz:Da bo svin�nik risal uporabimo ukaz:Da bo svin�nik risal uporabimo ukaz:  
    

 
 

in ko kon�a: 

 


