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Pripravite se!
Nova siicica- '@ / & ¥
Risanje

Izberite si slillico nhpr. svinlnik, s kKatero bomo risali.

2apisemo kodo z3 izris spirale!

rogramiranjem V SCratCh-u lahko tudi riSemo. 2a to ; .
b Prog Y b 2a 2.4 to potrebuwemo hovo spremen|jivko »Korgk«.

uporabimo meni Svindnik. NariSimo spiralo.
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Pencil: korak [

Nova spremenljivka

Ime spremenljivke: korak
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X: 240 y: 170
Figure Nova figura: & / & 3 !
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Da bo svinlhik risal uporabimo ukaz:

A

in kKo kohla:

A




