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Skripte Videzi Zvoki

I Fremikanje | Dogodki PRIPRAVI SE
[ izatea [l krmilienje

I 2vox [ zznavanje

[ svinénik [ operatorii

Podatki [ vet biokov

Ustvari spremenljivko Izberi Podatki
Ustvari seznam \
( Klikni Ustvari spremenljivko

Nova spremenijivka

Ime spremenljivke: tocke —_

@ zavsefigure (O Samozato figuro \ Vpi§i ”to&ke”v ime

spremenljivke in klikni V redu.

Vredu | | Prekligi

PREIZKUSI TO KODO

ko je kiiknjena

nastavi tocke

obrni se za (M | nakljuéno Ztevilo med m iin E stoping
¥
T 'B korakov

[—

Uporabi padajoc¢i meni in izberi,
e se dotika Ribica

katero figuro lovis.
| spremeni tocke  za (1) — Stevilo to¢k naj se pove¢aza 1.

¥
predvajaj zvek ham ham do konca
b

pojdi m korakow

NAREDI TO!

~e

Klikni na zeleno zastavico za pricetek.

http://scratch.mit.edu SGR'ATGH

UStva ri ka rtiCO 1. Prepogni kartico 2. Na hrbtno stran 3. Izrezi po crtkanih ¢rtah.
na pol. nanesi lepilo.




